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TEMATICA DE CONCURS

1. Algoritmi
1.1. Notiunea de algoritm, caracteristici
1.2. Date, variabile, expresii, operatii
1.3. Structuri de baza (liniar, alternativa si repetitiva)
1.4. Descrierea algoritmilor (programe pseudocod)

2. Elementele de baza ale unui limbaj de programare (C sau Pascal, la alegere)
2.1. Structura programelor. Comentarii
2.2, Vocabularul limbajului
2.3. Constante. Identificatori
2.4. Tipuri de date.
2.5. Variabile. Declararea variabilelor. Variabile globale si variabile locale, domeniu de vizibilitate
2.6. Definirea constantelor
2.7. Expresii. Instructiuni.
2.8. Operatori aritmetici, logici, relationali
2.9. Functii de intrare/iesire, Functii de citire/scriere caractere, Functii matematice, Functii de
conversie, Functii generatoare de numere aliatoare.

3. Tipuri structurate de date
3.1. Tipul tablou
3.2. Tipul sir de caractere. Functii pentru operatii cu siruri de caractere
3.3. Tipul inregistrare

4. Fisiere text
4.1. Figiere text. Tipuri de acces
4.2. Proceduri si functii predefinite pentru fisiere text

5. Pointeri
5.1 Operatori specifici pointerilor
5.2 Operatii cu pointeri
5.3 Pointeri si tablouri
5.4 Pointeri la functii
5.5 Alocarea si dezalocarea memoriei
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6. Recursivitate
6.1. Prezentare generali
6.2. Proceduri si functii recursive

7. Metoda backtracking
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MODELUL DE SUBIECT

I. Scrieti un program care citeste de la tastatura un tablou bidimensional cu n linii si n coloane,
dupa fiecare operatie afisati matricea obtinuta.
a) si se scrie o functie care modificad matricea in felul urmitor: toate elementele de pe liniile care contin
valoarea maxima din matrice vor fi marite cu valoarea minima din matrice. (1,5p)
b) sa se genereze un tablou unidimensional care si contind numerele perfecte din matrice, daca nu exista si se
genereze mesaj. (Numairul perfect este un numar intreg egal cu suma divizorilor sdi, din care se exclude
numarul insusi. Codul sursi indentat corezpunzator. (1,5p)

Explicatie Numarul 6 pentru ca 1+2+3=6.
¢) sd se scrie o functie care care construieste un tablou unidimensional continidnd elementele matricei A in
urmitoarea ordine: elementele de pe coloana 1, apoi de pe coloana 2,..., coloana m (de pe fiecare coloana
elementele se consideri n ordinea crescatoare a liniilor). Sa se afiseze din tablou unidimensional rezultat cea
mai lungi secventd de numere consecutice care satisface proprietatea: suma oriciror douad numere situate pe
pozitii consecutive in secventa este numar ,magic”. (2p)

Explicatie . Un numar se numeste ,magic” daca toate sufixele lui (inclusiv numdarul) si prima sa cifra sunt
numere prime. (263 sufixele lui 63, 3 si prima sa cifra 2 sunt numere prime).

I1. Se citeste de la tastatura un sir de n numere naturale. Se cere sa se scrie:
a) o functie care afiseazi cel mai mare numir din sir cu suma cifrelor minima. (1p)
Explicatie: Sirul este 40, 50, 80, 100 Numdrul cerut este 100 ( suma cifrelor lui, este:0+0+1=1)

¢) o functie care afiseazd numarul de aparitii a elementului maxim din vector.(1p)

Explicarea codului sursa, identat corespunzator(2p).

Oficiu (1p)
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